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TSEKKAA KAAPIT, SILLÄ TO 15.12 ANNALASSA ON 
TAVARANVAIHTO-PÄIVÄ!

TUO JOTAIN SINULLE TARPEETONTA JA OTA 
MATKAAN SINULLE TARPEELLISTA.
Huom. vain tavaroita, ei vaatteita.

I



PALVELU LABYRINTTI

PELIN SISÄLTÖ:

Noppa 

Pelinappula

26 palaa per taso. Molemmilla tasoilla on omat palat. 

Noppa-areena

10 voimavarapistekorttia (sydän)

Kaksi pelilautaa, taso 1 matalampi, taso 2 korkeampi. 

Kynnyskorttipakka (Taso 2, harmaa pakka), joka sisältää:

1.Akuutti kriisi -kortti (pelaaja joutuu tason alkuun ja menettää yhden 
voimavarapisteen)

2. Jonotuskortti/karenssikortti. (heitä noppaa niin kauan, että saat heitettyä 
ykkösen)

3.  ltselääkintäkortti. Pelaaja alkaa lääkitsemään itseään tavalla tai toisella. 
Tämä kortti vähentää viimeisellä tasolla nopan yhteispisteistä kaksi 
pistettä. (HUOM! Siirrä itsellesi tämä kortti sivuun, mikäli saat sen)

4. Kielteinen päätös -kortti. Aloita peli alusta.
5. Matala kynnys -kortti. Tällä kortilla pääset suoraan viimeiselle tasolle 

(noppa-areena).

Portinvartijakortit (Taso 2, beige pakka), jotka sisältävät:

2.

1. Kopin ottaja. tällä kortilla pelaaja pääsee suoraan viimeiselle tasolle 
(noppa-areena).
Siirtäjä. Portinvartija ei voi syystä tai toisesta auttaa pelaajaa, joten hänen 
on mentävä toisen portinvartijan luokse.

3. Torjuja. Torjujan kohdannut pelaaja joutuu palaamaan tason alkuun.

SÄÄNNÖT

Ennen pelin alkua pelilaudan palat sekoitetaan ja asetellaan sattumanvaraisesti
laudalle, jolloin muodostuu moninainen sokkelo. Yksi labyrinttipala jää yli, sillä se 

on pala, jolla labyrinttiä ryhdytään muuttamaan. Pelin tavoitteena on voittaa 

pirstaleisen palvelujärjestelmän kynnykset ja saada tarvitsemaansa apua.

Pelaajalla on pelin alussa 10 voimavarapistettä. Pelin voittaa, jos eri tasojen 

esteiden ja kynnysten jälkeen pelaajalla on vielä voimavarapisteitä jäljellä.

Pelissä on kaksi labyrinttitasoa, joiden selvittämisen jälkeen voitto ratkeaa noppa 

areenalla.

Labyrintin muodon muuttaminen tapahtuu työntämällä ylimääräinen labyrinttipala 

takaisin labyrinttiin. Tämän voi tehdä vain paikoista, joissa se on mahdollista. 

Labyrintin muotoa täytyy muuttaa ennen pelinappulan siirtämistä. Jos pelaaja 

tippuu pelilaudalta, hän menettää yhden voimavarapisteen ja joutuu aloittamaan 

tason uudelleen.

Taso 1

Ensimmäinen taso, eli ulkorinki alkaa palasta, jossa on sininen ympyrä. Pelaajan 
täytyy löytää reitti sokkelon läpi sisärinkiin, eli palaan, jossa on oranssi 
salmiakkikuvio.

• ♦
Joissakin pelilaudan palasissa on kynnyksiä ja haasteita (1Okpl, musta teksti.).
Jos pelaaja joutuu samaan palaan kynnyksen kanssa tai kulkee sellaisen kautta,

hän menettää yhden voimavarapisteen.

Tasolla  on  myös  Linja-20-pala,  johon  päästyään  pelaaja  saa  kaksi 

lisävoimavarapistettä.
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